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高职专科  软件技术  专业人才培养方案
    
一、专业名称及代码
软件技术（专业代码：510203）
二、入学要求
高中阶段教育毕业生或具有同等学力者。
三、修业年限
基本学制3年。
四、职业面向
表4-1 职业面向表
	所属专业大类(代码)
	所属专业类
(代码)
	对应
行业
(代码)
	主要职业类别
(代码)
	主要岗位类别(或技术领域)
	职业资格证书或技能等级证书举例

	电子与 
信息大 
类（51） 

	计算机 
类 
（5102）

	
软件和 
信息技 
术服务 
业（65）

	计算机软件工程技术人员（2-02-10-03）、计算机程序设员（4-04-05-01）、计算机软件测
试员（4-04-05-02）
	初级就业岗位
	软件开发
软件测试
Web 前端开发
软件技术支持
数据库运维 
	JAVA 应用开发、JavaWeb 应用开发、Python程序开发、Web 应用软件测试、移动应用软件测试、移动应用开发、安卓应用开发、Web 前端开发职业技能等级证书（中级）

	
	
	
	
	发 展 就业岗位
	大数据处理
	Web 前端开发、JAVA
应用开发、Java Web
应用开发、Web 应用软件测试、移动应用开发、安卓应用开发、移动应用软件测试、Python 程序开发职业技能等级证书（高级）



五、培养目标与培养规格
（一）培养目标
本专业培养思想政治坚定、德技并修、德智体美劳全面发展，适应软件行业生产、建设、管理、服务一线需要，具有一定的科学文化水平，良好的人文素养、职业道德和创新意识，精益求精的工匠精神，较强的就业能力和可持续发展的能力，掌握软件技术专业的基本知识和主要技术技能，面向软件和信息技术服务行业的计算机软件工程技术人员、计算机程序设计员、计算机软件测试员等
职业群，能够从事软件项目开发、软件测试、Web 前端开发、软件技术支持、数据库运维等领域的高素质复合型技术技能人才。。
（二）培养规格
本专业在软件应用软件开发、软件系统运维、软件测试为发展方向，培养软件设计与开发软硬兼备的高技能人才。
1.素质方面
（1）坚定拥护中国共产党领导和我国社会主义制度，在习近平新时代中国特色社会主义思想指引下，践行社会主义核心价值观，具有深厚的爱国情感和中华民族自豪感；
（2）崇尚宪法、遵法守纪、崇德向善、诚实守信、尊重生命、热爱劳动，履行道德准则和行为规范，具有社会责任感和社会参与意识；
（3）具有质量意识、环保意识、安全意识、信息素养、工匠精神、创新思维；
（4）勇于奋斗、乐观向上，具有自我管理能力、职业生涯规划的意识，有较强的集体意识和团队合作精神；
（5）具有健康的体魄、心理和健全的人格，掌握基本运动知识和1~2项运动技能，养成良好的健身与卫生习惯，以及良好的行为习惯；
（6）具有一定的审美和人文素养，能够形成1~2项艺术特长或爱好。
2.知识方面
（1）掌握必备的思想政治理论、科学文化基础知识和中华优秀传统文化知识；
（2）掌握与本专业相关的法律法规以及环境保护、安全消防、文明生产、信息安全等知识；
（3）掌握面向对象程序设计的基础理论知识；
（4）掌握数据库设计与应用的技术和方法；
（5）掌握Web前端开发及UI设计的方法；
（6）掌握主流软件开发平台相关知识；
（7）掌握软件测试技术和方法；
（8）了解软件项目开发与管理知识；
（9）了解软件开发相关国家标准和国际标准；
3.能力方面
（1）具备数据库设计与应用、计算机系统操作等能力；
（2）具备简单算法分析与应用能力；
（3）具备软件界面设计的能力；
（4）具备软件设计、开发、测试等能力；
（5）具备软件安装、实施与运维服务能力；
（6）具有软件项目文档的撰写能力；
（7）具有软件售后技术支持能力；
（8）具有探究学习、终身学习和可持续发展的能力；
（9）具有对软件产品应用、行业技术发展进行调研与分析的能力，初步具备企业级应用系统开发能力。
六、课程设置及要求
主要包括公共基础课程和专业（技能）课程。
1. 列示专业课程体系说明及课程体系结构。
本专业以“课岗证赛融通”为课程体系建设思路，以Web应用软件测试岗位工作内容为情景，以职业技能大赛项目为载体，职业技能鉴定为方法。以企业对本专业人才的需求为依据，构建适应高等职业教育特点的培养方案，创建“一体两翼、双轨并行、四段递进”的培养模式：以专业能力培养为主体，以社会能力、方法能力培养为两翼，校企共同设计、实施与评价，在学院与各企业建设平台下，实施专业与企业之“双轨并行”，遵循能力递进的人才培养规律，实施“职业基本能力、职业核心能力、职业拓展能力、顶岗工作能力”递进的四阶段人才培养。
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图6-1 专业课程体系
2. 列示专业实践教学系统说明及实践教学体系或系统结构图。
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图6-2 专业实践体系

（一）公共基础课程  
[bookmark: _Hlk82159917]严格按照国家有关规定开齐开足公共基础课程。将思想政治理论课、中华优秀传统文化、体育、军事课、心理健康教育等课程列为公共基础必修课程，并将马克思主义理论类课程、党史国史、职业发展规划与就业指导、创新创业教育、信息技术、语文、数学、外语、健康教育、美育课程、职业素养等列为必修课或限定选修课。
（二）专业（技能）课程
1.《Web前端开发（一） HTML+CSS》课程（72学时）
表6-1《Web前端开发（一） HTML+CSS》
	课程目标
	· 使学生能够理解和掌握HTML5的基础语法和标签使用，能够独立编写结构清晰的网页文档。
· 掌握CSS的基础样式设置，能够运用CSS对网页进行基本的布局和美化。
· 培养学生的团队协作能力，通过项目式学习提升实践能力。
· 培养学生的创新思维，鼓励他们在网页设计中融入个性化元素。

	教学内容
	内容
	工作任务

	1、 
	HTML5基础（16课时）
	HTML5概述及文档结构（2课时）
文本、列表、超链接和图片（4课时）
表格和表单（4课时）
HTML5新特性：音频、视频、语义化标签等（4课时）
HTML5布局技术（如<div>、<section>、<article>等）（2课时）

	
	CSS基础（16课时）
	CSS概述及基本语法（2课时）
选择器（类选择器、ID选择器、元素选择器等）（4课时）
文本样式（字体、颜色、大小、对齐等）（4课时）
盒模型与布局（内边距、边框、外边距等）（4课时）
CSS3新特性（渐变、阴影、变形等）（2课时）

	
	项目一、静态网页制作（16课时）
	需求分析（2课时）
原型设计（2课时）
HTML结构搭建（4课时）
CSS样式设计（6课时）
成果展示与评价（2课时）

	
	CSS进阶（12课时））
	CSS进阶（12课时）
CSS定位（静态、相对、绝对、固定）（4课时）
CSS动画与过渡（4课时）
响应式设计（媒体查询）（2课时）
CSS框架介绍（如Bootstrap）（2课时）

	
	项目实践二：响应式网页制作（12课时）
	需求分析（2课时）
原型设计（2课时）
HTML结构搭建（含响应式布局）（4课时）
CSS样式设计（含响应式样式）（3课时）
成果展示与评价（1课时）

	
	项目六、网站发布与管理（4学时）
	域名
空间
上传

	教学建议
	采用项目驱动的教学方法，通过实际项目让学生将理论知识与实践相结合。
鼓励学生多动手实践，多做练习，提升编程能力。
定期进行小组讨论和成果展示，增强学生的团队协作和沟通能力。
鼓励学生利用网络资源自主学习，拓宽知识视野。。

	教学环境
	配备足够数量的计算机，确保每位学生都能有充足的实践机会。
安装主流的网页开发工具（如Visual Studio Code、Sublime Text等）。
提供网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



2.《Web前端开发（二）JavaScript+JQuery》课程（72学时）
表6-2《Web前端开发（二） HTML+CSS》
	课程目标
	· 基础知识掌握：使学生掌握JavaScript的基础语法、数据类型、运算符、控制结构等，并了解JQuery的基本使用。
· 技能提升：培养学生能够使用JavaScript和JQuery进行简单的交互设计、DOM操作、事件处理的能力。
· 项目实践：通过项目式学习，使学生能够将理论知识应用于实际开发中，提升解决实际问题的能力。
· 团队协作与沟通：培养学生的团队协作能力，通过小组项目增强沟通和项目管理能力。

	教学内容
	内容
	工作任务

	2、 
	JavaScript基础（24课时）
	JavaScript概述与基础语法（4课时）
数据类型、运算符与表达式（4课时）
控制结构（顺序、分支、循环）（8课时）
函数（包括闭包）（4课时）
数组与对象（4课时）

	
	DOM操作与事件处理（16课时）
	DOM概述与基本操作（4课时）
事件处理机制（4课时）
DOM高级操作（如遍历、增删改查）（4课时）
综合案例：使用JavaScript实现简单的交互功能（4课时）

	
	JQuery入门与进阶（16课时）
	JQuery概述与基本选择器（4课时）
JQuery操作DOM（4课时）
JQuery事件处理（4课时）
JQuery动画与效果（4课时）




	
	项目实践：Web应用前端开发（12课时）
	项目需求分析（2课时）
项目设计（包括UI设计）（2课时）
项目实现（使用JavaScript和JQuery）（6课时）
项目测试与部署（2课时）

	
	项目实践二：响应式网页制作（12课时）
	需求分析（2课时）
原型设计（2课时）
HTML结构搭建（含响应式布局）（4课时）
CSS样式设计（含响应式样式）（3课时）
成果展示与评价（1课时）

	
	课程总结与拓展（4课时）
	课程知识回顾与总结（2课时）
Web前端技术发展趋势与前沿技术介绍（2课时）

	教学建议
	理论与实践相结合：在教授理论知识的同时，注重学生的实践操作能力，多进行案例分析和编程实践。
项目驱动：通过项目实践，将所学知识应用于实际开发中，提高学生的学习兴趣和解决问题的能力。
团队协作：鼓励学生进行小组讨论和协作，培养团队协作和沟通能力。
自主学习：鼓励学生利用网络资源进行自主学习，拓宽知识视野。

	教学环境
	配备足够数量的计算机，确保每位学生都能有充足的实践机会。
安装主流的网页开发工具（如Visual Studio Code、Sublime Text等）。
提供网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



3.《java程序设计》课程（72学时）
表6-3《Java程序设计》
	课程目标
	通过学习，掌握Java语言语法、面向对象编程思想、Java高级知识，培养阅读程序能力、程序编写能力、程序调试能力、文档阅读能力、利用Java解决复杂问题能力，注重立德树人、工匠精神、职业素养、时间管理、技术报国等课程思政教育，建设一门学生喜欢、有温度、注重学习体验的金课。

	教学内容
	项目
	工作任务

	3、 
	项目一、Java开发入门（2学时）
	配置环境变量
用JDK开发第一个Java程序
打印文本内容的方法
补全Java程序
你的第一个Java程序

	
	项目二、变量与数据类型（4学时）
	关键字与标识符
变量与常量
· 选择变量类型
· 填空使得程序有效
· 交换两数的值
运算符与表达式
· 变量和
· 输出11
· 计算值
· 代码结果
获取用户输入
· 获取输入的整型数据
· 计算面积周长
· 从尾到头
· 实现加密器

	
	项目三、程序流程控制（6学时）
	简单if
· 输出Yeah
if-else语句
· 输出较大的值
· 年龄换算
· 判断平闰年
· 多分支if语句
· 成绩评级
· 计算汇款汇费
switch语句
· 填充switch语句
· 判断名次
· 判断工作日
while循环
· 判断循环次数
· 累加和
· 卖西瓜
do-while循环
· do-while和while
· 输出变量5次
for循环
· 水仙花数
· 篮球弹跳
· 逆序输出正整数
· 求整数n的阶乘
· 猴子吃桃问题
· 乞丐
循环嵌套
· 九九乘法表
· 组数字
· 打印三角形
· 百钱百鸡
· 完数
跳转语句
· 打印奇数
· 跳过五
· 求素数和
· 冰雹猜想

	
	项目四、数组基础（4学时）
	什么是数组
· 数组下标
· 数组元素
数组的使用
· 数组长度
· 数组求和
· 计算成绩
· 求 a1-a2+a3-a4+··· 的值
· 删除重复值
· 冒泡排序
二维数组
· 访问二维数组
· 获取数组值
· 杨辉三角

	
	项目五、面向对象（12学时）
	类和对象的基本概念
· 类的定义
· 类与对象
· 文件管理中的文件夹类
类和对象的创建以及使用
· 调用test方法
· 类图说明
· 点类
· 三角形类
· 圆类
· 客户建模
· 银行账户建模
构造方法
· 构造方法命名规则
· 创建有效的构造方法
· 构造方法的调用
· 为Point类引入构造方法
· 矩形
方法的重载
· 构造加法器
· 重载 distance 方法
· Line中调用重载的方法
· 具有多个构造方法的圆类
封装
· 访问修饰符
· 商品类
· OrderItem类
· ArrayList的使用
· Order类
类的组合总结
static关键字
· 静态变量
· 统计猫的个数
HashMap的使用
· 商品管理类的设计
继承1
继承2
· Point2D和Point3D
· 圆和圆柱类
· 超类Shape及其子类
· 超类Person及其子类

	
	项目七、抽象类、接口、内部类（12学时）
	抽象类
· 抽象方法与抽象类
· 创建抽象类
· 抽象类Shape
· 抽象类Monster
· 汽车租赁
接口
· 接口描述
· 填空实现Animal接口
· 比较接口与实现
· 接口Movable及其实现
· 几何图形及重置大小接口
内部类
· 理解内部类
· 补全内部类
· Outer类
· 创建匿名内部类

	
	项目八、异常（4学时）
	异常的概念
· 关于异常
· 初始异常
· 数据格式异常
· 异常处理
· 数组下标越界
异常的分类
· 异常类的父类
· 运行时与非运行时异常
· 关于Error
· 对异常进行分类
异常的抛出
· 三角形边长异常
· 圆半径为零或负数时抛出异常
异常的捕获与处理
· catch子句的排列
· 填空引发IOException
· 定义div方法
· 圆半径为零和负数的异常处理
· 三角形异常处理
· 数组处理
自定义异常
· 余额不足异常

	
	项目九、Java输入输出（4学时）
	输入输出流
标准输入流
标准输出流
File类的使用
文件字节输入流的使用
文件字节输出流的使用
数据读取异常时的处理
使用字节流实现文字的拷贝
使用字节流实现文件的拷贝
字节流的缓冲区
字节缓冲流的使用
字符流的使用
使用字符流实现文本文件内容的显示
使用带缓冲的字符流实现文件的拷贝
带缓冲的字符流使用示例
对象序列化
向main方法传递参数
输入输出总结

	
	项目十、GUI程序设计（8学时）
	AWT和Swing概述
JFrame窗体组件
Swing组件的用法
GUI简单应用程序
布局管理器1
布局管理器2
顺序布局程序
网格布局程序
手工布局程序
Swing基本组件
界面编程实例
带标签的GUI简单应用程序
油耗计算程序
用户注册功能
事件处理机制
事件处理实例1
事件处理实例2
事件处理总结
按钮显示程序
按钮事件程序
按钮综合应用程序
用户登录判断程序
四则运算计算器
学院专业选择器

	

	项目十一、Java数据库编程（4学时）
	JDBC介绍
连接数据库
数据库连接
数据库打开和关闭
查询所有学生记录
插入操作
增删改操作
学生信息管理程序之实现记录的增删改
结果集的使用
PreparedStatement对象

	
	项目十二、课程设计项目（12学时）
	学生个人或分组制作Java项目

	教学建议
	本课程是理论+实操课程，掌握编程思路、做出项目是目的。建议采用项目引领、任务驱动的教学方法，通过一个个具体的实用任务，引导学生发现问题、分析问题，掌握Java编程的基本概念和流程、Java编程的相关技巧。

	教学环境
	多功能计算机机房，安装JDK、Eclipse、Mysql等软件。学生最好有自己的个人电脑，便于在机房外的环境中自主学习。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重程序设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（30%）+平时作业（40%）+期末作品（30%）



4.《数据库技术》课程（72学时）
表6-4《数据库技术》
	课程目标
	本门课程介绍MySQL数据库安装与配置、SQL指令操作、用户权限、索引、事务、数据库优化、数据库编程以及数据备份与还原等内容。通过本课程的学习，学生能够了解数据库技术的发展，掌握MySQL数据库的应用，能够根据实际的需求完成数据库的设计与优化。

	教学内容
	项目
	工作任务

	1. 
	项目一、数据库入门（4学时）
	掌握数据库、数据库系统、数据库管理系统的基本概念
了解数据库技术发展经历的三个阶段
掌握关系模型、SQL语言的基本概念
掌握MySQL的安装、配置、启动、登录等操作
了解常用图形化工具的使用

	2. 
	项目二、数据库基本操作（8学时）
	掌握数据库的创建、查看、选择与删除操作
掌握数据表的创建、查看、修改与删除操作
掌握数据的添加、查询、修改与删除操作

	3. 
	项目三、数据类型与约束（8学时）
	掌握MySQL中常用的数据类型的使用
掌握MySQL中常用约束的使用
掌握MySQL中字符集的设置与处理

	
	项目四、数据库设计（6学时）
	熟悉数据库设计的基本步骤
掌握数据库设计范式的使用
掌握电子商务网站的数据库设计

	
	项目五、单表操作（12学时）
	掌握复制表结构与数据的操作
掌握数据的排序、限量与分组
掌握常用聚合函数与比较函数
掌握MySQL常用运算符的使用

	
	项目六、多表操作（8学时）
	掌握多表之间的内连接、左外连接以及右外连接查询
掌握子查询的分类以及带关键字的子查询
熟悉外键约束的添加、删除以及关联表之间的操作

	
	项目七、用户与权限（4学时）
	了解用户与权限的作用
掌握CREATE USE创建用户
掌握ALTER USE设置密码
掌握GRANT授予用户权限

	
	项目八、视图（4学时）
	解视图的概念和作用
掌握视图的创建、查看、修改和删除操作
掌握视图的数据操作

	
	项目九、事务（4学时）
	理解事务的概念和4个基本特性
掌握事务的开启、提交和回滚操作
掌握事务的4种隔离级别

	
	项目十、数据库编程（6学时）
	熟悉内置函数以及自定义函数
掌握存储过程及变量的使用
熟悉流程控制及游标的用法
掌握特定事件的定时处理
了解预处理SQL语句的应用

	

	项目十一、数据库技术综合应用（8学时）
	学生个人或分组做项目

	教学建议
	本课程是理论+实操课程，其中，课堂主要采用多媒体的方式进行授课，并且会通过测试题阶段测试学生的掌握程度；上机主要是编写程序，要求学生动手完成指定的程序设计或验证。基于工作过程开发课程内容，以行动为导向进行教学内容设计，以学生为主体，以案例（项目）实训为手段，设计出理论学习与技能掌握相融合的课程内容体系。教学整体设计“以职业技能培养为目标，以案例（项目）任务实现为载体、理论学习与实际操作相结合”。

	教学环境
	多功能计算机机房
操作系统：Windows 7、Windows 10、Linux
软件：Mysql 8.0或其他高级版本
开发工具：命令行工具（如cmd）、图形化工具（如SQLyog、Navicat等）

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重数据库技术和数据库设计的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



5.《计算机网络基础》课程（36学时）
表6-5《计算机网络基础》
	课程目标
	· 知识理解：使学生掌握计算机网络的基本概念、原理、体系结构以及关键的网络协议。
· 技能应用：培养学生能够配置简单的网络设备和进行基本的网络故障排查。
· 项目实践：通过项目式学习，使学生能够应用所学知识解决实际问题，提升动手能力和团队协作能力。
· 安全意识：培养学生的网络安全意识，了解网络安全的基本知识和防护措施。
· 团队协作与沟通：培养学生的团队协作能力，通过小组项目增强沟通和项目管理能力。

	教学内容
	内容
	工作任务

	4、 
	计算机网络概述（4课时）
	计算机网络的概念、分类和发展历程
计算机网络的主要性能指标
计算机网络体系结构

	
	物理层与数据通信基础（4课时）
	数据通信的基本概念
物理层的主要任务与传输介质
数据编码与调制技术

	
	数据链路层（6课时）
	数据链路层的功能与服务
差错控制方法（如CRC）
流量控制与可靠传输机制（如停止等待协议、滑动窗口协议）
局域网技术（如以太网）

	
	网络层（8课时）
	网络层的功能与服务
IP地址与子网划分
路由选择与路由算法
IPv4与IPv6的比较
ICMP、ARP与RARP协议

	
	传输层（4课时）
	传输层的功能与服务
TCP与UDP协议的比较
TCP的三次握手与四次挥手
端口与套接字

	
	应用层（4课时））
	应用层协议概述
DNS、HTTP、FTP等常用应用层协议
电子邮件系统的工作原理

	
	网络安全基础（2课时）
	网络安全的基本概念
常见的网络攻击与防护措施
加密技术与网络安全协议

	
	项目实践：构建小型局域网（4课时）
	需求分析：确定网络拓扑结构、IP地址规划等
设备配置：配置交换机、路由器等网络设备
网络测试：测试网络的连通性、性能等
报告撰写：撰写项目实践报告，总结经验和教训

	教学建议
	理论结合实践：在教授理论知识的同时，注重学生的实践操作能力，通过实验和项目实践加深对知识的理解。
案例教学：引入实际案例，让学生分析网络故障的原因和解决方法，提高解决问题的能力。
团队协作：鼓励学生进行小组讨论和协作，共同完成项目实践任务，培养团队协作和沟通能力。
更新内容：关注计算机网络技术的最新发展，及时更新课程内容，使学生能够了解前沿技术。

	教学环境
	硬件环境：配备足够数量的计算机和网络设备（如交换机、路由器等），确保每位学生都能有充足的实践机会。
软件环境：安装网络仿真软件（如Packet Tracer）和必要的网络管理工具，便于学生进行网络配置和故障排查。
网络环境：提供稳定的网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
教室设施：配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



6.《操作系统应用技术》课程（72学时）
表6-6《操作系统应用技术》
	课程目标
	通过本课程的学习，使学生掌握Linux系统基本理论知识和系统管理、常用网络服务器的配置和维护。并且使学生通过该课程的学习，具备进一步掌握Linux文件管理，设备管理，进程管理、软件包管理、VIM编辑器的使用和网络管理的使用方法。熟练掌握Shell脚本，熟悉条件测试和控制结构以及脚本参数等基础。熟悉分布式计算或者存储系统，比如Hadoop/Hbase/Storm等。熟悉TCP/IP、HTTP等网络协议，了解DNS服务器配置和WEB服务器配置。

	教学内容
	项目
	工作任务

	
	项目一、系统简介（2学时）
	了解Linux网络操作系统

	
	项目二、系统入门常用命令（36学时）
	1.系统安装过程
2.系统正确使用
3.系统常见命令
4.用户与密码管理
5.文件系统管理
6.进程与任务管理
7.设备管理和网络管理
8.软件包的管理
9．编辑器vim的使用

	
	项目三、shell编程和C编程环境（8学时）
	1.shell简介和条件测试
2.脚本参数与交互
3.shell编程中遇到的问题
4.C编程环境

	
	项目四、防火墙与系统安全（8学时）
	1．Linux用户账号与密码安全
2．网络安全
3.文件系统安全
4.备份与恢复

	
	项目五、TCP/IP协议，FTP服务管理，接入代理服务器DNS和WEB（8学时）
	TCP/IP协议管理
FTP服务配置
3.DNS服务器的配置和管理
4.web服务器的配置和管理

	
	项目六、综合实训（8）学时）
	实现一个完整的Linux网络系统安装使用以及服务器配置项目

	教学建议
	本课程将采用理论与实践相结合的教学方法。以基于工作过程的案例驱动、项目教学为主，在教学中按照资讯、决策、计划、实施、检查、评价等步骤来组织实施。网络教学环境，学生人一台微机；为了更方便教学，建议将Linux安装在虚拟机下，主机安装Windows系统和极域电子教室软件，便于广播教学。在教学中注重实操练习，要求实操时间不少于50%。考核方法平时实操练习、作业、课堂出勤占期末成绩的40%，期末实操考试占期末成绩的60%.

	教学环境
	多媒体计算机操作系统：Windows，Linux
软件：vmware虚拟软件，Linux安装镜像文件

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网络安系统实际应用技术操作和系统管理的实际应用能力。
总成绩=出勤（20%）+平时作业（20%）+期末成绩（60%）


7.《JavaWeb网站开发》课程（72学时）
表6-7《JavaWeb网站开发》
	课程目标
	· 使学生能够熟练掌握JavaWeb的基础知识与核心技术，包括HTTP协议、Servlet、JSP等。
· 培养学生具备利用JavaWeb技术开发动态网站的能力，能够完成从需求分析、设计到开发的全过程。
· 提升学生的面向对象编程能力，使学生能够从面向对象的角度思考和设计小型应用程序。
· 培养学生的团队协作能力，能够在团队中有效沟通、协作完成项目。
· 使学生了解并掌握一些常用的Java Web开源组件，如搜索引擎组件Lucene、报表组件Jasperreports等。

	教学内容
	内容
	工作任务

	5、 
	JavaWeb基础与HTTP协议（8课时）
	JavaWeb概述
HTTP协议基础
URL与URI
HTTP请求与响应

	
	Servlet编程（12课时）
	Servlet基础与生命周期
Servlet API详解
Servlet过滤器与监听器
Servlet与数据库交互

	
	JSP编程（12课时）
	JSP基础与语法
JSP内置对象
自定义标签
JSTL与EL表达式

	
	Web应用程序设计与实现（16课时）
	MVC设计模式
前后端交互
Web应用安全性
会话管理与状态保持

	
	Spring Boot框架入门（12课时）
	传输层的功能与服务
TCP与UDP协议的比较
TCP的三次握手与四次挥手
端口与套接字

	
	应用层（4课时））
	Spring Boot概述与快速入门
Spring Boot核心组件与自动配置
Spring Boot与数据库交互
Spring Boot安全性与性能优化

	
	项目实践（10课时）
	项目需求分析
项目设计与架构选择
项目实现（包括前后端开发）
项目测试、部署与上线

	
	Java Web开源组件介绍（2课时）
	Lucene搜索引擎组件
Jasperreports报表组件
其他常用Java Web组件

	教学建议
	理论与实践相结合：在讲解理论知识的同时，穿插实践案例，确保学生能够真正理解和掌握。
项目驱动：通过项目实践的方式，引导学生将所学知识应用于实际项目中，培养学生的动手能力和团队协作能力。
团队协作：鼓励学生进行小组讨论和协作，共同完成项目实践任务，培养团队协作和沟通能力。
自主学习：鼓励学生利用课余时间进行自主学习，深入探索Java Web技术的其他领域和组件。

	教学环境
	硬件环境：配备足够数量的计算机，确保每位学生都能有充足的实践机会。
软件环境：安装Java开发工具（如IntelliJ IDEA或Eclipse）、数据库管理系统（如MySQL）、Web服务器（如Tomcat）以及Spring Boot相关的开发框架和工具。
网络环境：提供稳定的网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
教室设施：配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。同时，教室应有良好的通风和照明条件，确保学生的学习环境舒适。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



8.《PythonWeb网站开发》课程（72学时）
表6-8《PythonWeb网站开发》
	课程目标
	· 使学生掌握Python编程语言的基础知识和语法。
· 深入理解Django框架的核心概念、原理与特性。
· 培养学生利用Django框架开发Web应用程序的能力，包括前后端交互、数据库操作、安全性等方面的内容。
· 培养学生的团队协作能力，能够在团队中有效沟通、协作完成项目。
· 使学生了解并掌握一些常用的Web开发工具和技术，如前端框架、数据库管理工具等。

	教学内容
	内容
	工作任务

	6、 
	Web开发基础（8课时）
	Web开发概述
HTTP协议基础
HTML/CSS基础
JavaScript基础

	
	Django框架入门（16课时）
	Django框架概述
Django安装与配置
Django项目与应用的创建
Django模型（Models）



	
	Django视图与模板（16课时）
	Django视图（Views）
Django模板（Templates）
Django表单（Forms）
前后端交互与AJAX

	
	Django数据库操作（8课时）
	Django ORM基础
数据库迁移与同步
查询集（QuerySets）
数据库关系与关联查询

	
	Django高级特性（8课时）
	Django中间件与信号
Django缓存与性能优化
Django安全性与权限控制
Django国际化与本地化

	
	项目实践（12课时）
	项目需求分析
项目设计与架构选择
项目实现（包括前后端开发）
项目测试、部署与上线

	
	Web开发工具与技术（4课时）
	前端框架介绍（如Bootstrap、Vue.js）
数据库管理工具（如phpMyAdmin、DBeaver）
版本控制系统（如Git）
其他常用Web开发工具

	教学建议
	理论与实践相结合：在讲解理论知识的同时，穿插实践案例和项目实践，确保学生能够真正理解和掌握。
项目驱动：通过项目实践的方式，引导学生将所学知识应用于实际项目中，培养学生的动手能力和团队协作能力。
团队协作：鼓励学生进行小组讨论和协作，共同完成项目实践任务，培养团队协作和沟通能力。
自主学习：鼓励学生利用课余时间进行自主学习，深入探索Django框架的其他特性和Web开发的其他领域。

	教学环境
	硬件环境：配备足够数量的计算机，确保每位学生都能有充足的实践机会。
软件环境：安装Python解释器、Django框架、数据库管理系统（如MySQL或PostgreSQL）、Web服务器（如Nginx或Gunicorn）、前端开发工具（如Visual Studio Code或PyCharm）等。
网络环境：提供稳定的网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
教室设施：配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。同时，教室应有良好的通风和照明条件，确保学生的学习环境舒适。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



9.《软件建模与设计》课程（72学时）
表6-9《软件建模与设计》
	课程目标
	使学生能够理解和掌握软件建模的基本概念、方法和原理，提高软件设计的合理性和高效性。
培养学生运用Axure RP工具进行软件原型设计的能力，能够创建交互性强、用户友好的软件界面原型。
使学生熟练掌握UML（统一建模语言）的基本元素和图形表示，能够使用UML进行软件需求分析、系统设计和数据库设计等。
提高学生的团队协作能力，通过团队合作完成软件建模与设计项目，培养学生的项目管理和沟通能力。
培养学生的创新思维和问题解决能力，能够运用所学知识解决软件开发中的实际问题。

	教学内容
	项目
	工作任务

	
	软件建模基础（8课时）
	软件建模概述
软件建模的目的和意义
软件建模的基本方法和流程

	
	Axure RP原型设计基础（12课时）
	Axure RP工具介绍与安装
原型设计基本概念和流程
使用Axure RP进行界面布局设计
Axure RP交互效果的设计与实现

	
	
UML基础（12课时）
	UML概述与基本概念
UML用例图与需求建模
UML类图与面向对象设计
UML序列图、协作图与行为建模
UML状态图与活动图

	
	软件分析与设计实践（20课时）
	需求分析与用例建模
系统架构与类图设计
交互设计与序列图、协作图
数据库设计与ER图
原型设计与迭代优化

	
	
项目实践（16课时）
	项目选题与需求分析
团队分工与任务分配
使用UML进行系统分析与设计
使用Axure RP进行原型设计
项目成果展示与总结

	
	工具与技术拓展（4课时）
	其他原型设计工具介绍（如Sketch、Figma）
UML工具与插件推荐
敏捷开发方法与UML结合应用

	教学建议
	理论结合实践：在讲解理论知识的同时，通过实际案例和项目实践来加深学生对知识的理解与应用。
团队协作：鼓励学生分组合作完成项目，培养他们的团队协作能力和沟通能力。
案例教学：引入实际项目案例，让学生分析、讨论并设计解决方案，提高他们的问题解决能力。
自主学习：鼓励学生利用课余时间进行自主学习，探索更多关于软件建模与设计的知识和技术。

	教学环境
	硬件环境：配备足够数量的计算机，确保每位学生都能有充足的实践机会。
软件环境：安装Axure RP、UML建模工具（如Visual Paradigm、Enterprise Architect等）以及必要的开发环境（如Java、Python等）。
网络环境：提供稳定的网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
教室设施：配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。同时，教室应有良好的通风和照明条件，确保学生的学习环境舒适。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重需求分析、建模的实际操作能力。总成绩=出勤（30%）+平时作业（40%）+期末项目（30%）



10.《软件测试1》课程（72学时）
表6-10《软件测试》
	课程目标
	使学生理解软件测试的基本概念、原理、方法和技术，掌握软件测试的流程和策略。
培养学生编写测试用例、执行测试、记录测试结果和编写测试报告的能力。
使学生了解自动化测试工具和框架，掌握基本的自动化测试脚本编写能力。
培养学生的团队协作能力和问题解决能力，能够在实际项目中运用软件测试知识和技能。
增强学生的质量意识和风险意识，为软件质量保证提供有力支持。


	教学内容
	项目
	工作任务

	7、 
	软件测试基础（8课时）
	软件测试概述
软件测试的目的、原则与分类
软件测试流程与策略

	
	测试用例设计（12课时
	测试用例基本概念
等价类划分、边界值分析、因果图等测试用例设计方法
错误推测法及场景法
测试用例管理工具介绍与使用

	
	测试执行与缺陷管理（16课时）
	测试环境搭建与配置
测试执行与结果记录
缺陷管理流程与工具
缺陷报告编写与跟踪

	
	自动化测试基础（12课时）
	自动化测试概述与优势
自动化测试工具与框架介绍（如Selenium、Appium等）
自动化测试脚本编写基础
自动化测试策略与实施

	
	软件测试项目实践（20课时）
	项目分析与测试计划制定
测试用例编写与执行
自动化测试脚本编写与执行
缺陷管理与测试报告编写
项目总结与经验分享

	
	软件测试高级话题（4课时）
	性能测试、安全测试等非功能测试介绍
测试驱动开发（TDD）与敏捷测试
持续集成与持续测试
软件测试行业趋势与发展

	教学建议
	本课程是理论+实操课程，掌握各种测试方法和技巧是目的。建议采用项目引领、任务驱动的教学方法，通过一个个具体的网页任务，引导学生发现问题、分析问题，掌握软件测试的基本概念和流程、软件测试的相关技巧。

	教学环境
	多功能计算机机房， 安装多种浏览器、网页编辑软件、selenium自动化测试、postman、安装JDK、Eclipse、Mysql等软件。学生最好有自己的个人电脑，便于在机房外的环境中自主学习。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重针对需求分享设计测试用例和软件测试的实际操作能力。总成绩=出勤（30%）+平时作业（40%）+期末项目（30%）



11.《软件测试实训》课程（72学时）
表6-10《软件测试实训》
	课程目标
	使学生掌握软件测试的基本理论和实践技能，包括白盒测试和黑盒测试的原理和方法。
培养学生使用JUnit进行单元测试、LoadRunner进行性能测试、Jmeter进行接口测试、Postman进行API测试以及Selenium进行自动化测试的能力。
提高学生的软件测试思维、问题发现与解决能力以及团队协作能力。
为学生未来从事软件测试工作或进一步学习打下坚实基础。
增强学生的质量意识和风险意识，为软件质量保证提供有力支持。


	教学内容
	项目
	工作任务

	8、 
	软件测试基础（8课时）
	软件测试概述
软件测试的目的、原则与分类
软件测试流程与策略

	
	白盒测试与JUnit（12课时）
	白盒测试的原理和方法
JUnit框架介绍
JUnit测试用例的编写与执行
单元测试的实践与案例分析

	
	黑盒测试（16课时）
	黑盒测试的原理和方法
功能测试、兼容性测试、安全测试等
测试场景与测试用例设计
黑盒测试实践项目

	
	性能测试与LoadRunner（12课时）
	性能测试的概念和重要性
LoadRunner工具介绍
使用LoadRunner进行性能测试的流程
性能测试实践项目

	
	接口测试与Jmeter（8课时）
	接口测试的概念和目的
Jmeter工具介绍
使用Jmeter进行接口测试的方法
接口测试实践项目

	
	API测试与Postman（6课时）
	API测试的概念和重要性
Postman工具介绍
使用Postman进行API测试的方法
API测试实践项目

	
	自动化测试与Selenium（8课时）
	自动化测试的概念和优势
Selenium工具介绍
Selenium自动化测试脚本的编写与执行
自动化测试实践项目

	
	综合实训与项目总结（2课时）
	综合实训项目安排与指导
项目总结与经验分享
实训成果展示与评估

	教学建议
	理论与实践相结合：在讲授理论知识的同时，注重实践操作，通过案例分析和项目实践来巩固和应用所学知识。
项目驱动：以项目为导向，让学生在完成实际项目的过程中学习和掌握软件测试的技能和方法。
团队协作：鼓励学生分组进行项目实践，培养他们的团队协作能力和沟通能力。
工具使用：充分利用JUnit、LoadRunner、Jmeter、Postman、Selenium等测试工具进行实训，提高学生的工具使用能力。
行业接轨：邀请软件测试行业的专家进行讲座或分享会，让学生了解软件测试行业的最新动态和发展趋势。

	教学环境
	硬件环境：配备足够数量的计算机，确保每位学生都能有充足的实践机会。
软件环境：安装JUnit、LoadRunner、Jmeter、Postman、Selenium等测试工具以及必要的开发环境（如Java、Python等）。
网络环境：提供稳定的网络环境，使学生能够访问在线教程、案例和参考资料。
教室设施：配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。同时，教室应有良好的通风和照明条件，确保学生的学习环境舒适。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重针对需求分享设计测试用例和软件测试的实际操作能力。总成绩=出勤（30%）+平时作业（40%）+期末项目（30%）



12.《Web网站开发（三）-主流框架》课程（72学时）
表6-12《Web网站开发（三）-主流框架》
	课程目标
	知识与技能：
使学生掌握Vue.js框架的基础知识和核心特性。
培养学生使用Vue.js进行前端开发的能力，包括组件化开发、数据绑定、路由管理等。
使学生能够运用Vue.js构建完整的Web应用程序。
实践能力：
通过项目实践，提升学生的Vue.js应用开发能力，以及前后端交互能力。
培养学生的问题解决能力和创新思维。
团队协作与项目管理：
培养学生的团队协作能力，学会在团队中分工协作，共同完成Vue.js项目。
培养学生的项目管理能力，包括需求分析、任务分配、进度控制等。

	





教学内容



















教学内容











	项目
	工作任务

	
	Vue.js基础（12课时）
	课时1-2：Vue.js简介与核心原理
课时3-4：Vue.js模板语法与指令
课时5-6：Vue.js数据绑定与计算属性
课时7-8：Vue.js组件化开发
课时9-10：Vue Router路由管理
课时11-12：Vuex状态管理

	
	Vue.js进阶（12课时）
	课时13-14：自定义指令与混入
课时15-16：Vue.js动画与过渡
课时17-18：插槽与分发内容
课时19-20：高阶组件与组合式API
课时21-22：Vue.js性能优化与调试
课时23-24：Vue.js与第三方库集成

	
	项目实战（36课时）
	
课时25-26：项目需求分析与设计
课时27-30：Vue.js项目基础搭建（包括Vue CLI使用、组件规划等）
课时31-36：前端页面开发（包括页面布局、交互逻辑实现等）
课时37-42：后端API对接与数据交互
课时43-48：项目功能模块开发与测试
课时49-54：项目性能优化与用户体验提升
课时55-56：项目部署与上线
课时57-60：项目总结与经验分享

	
	Vue.js测试与部署（12课时）
	
课时61-62：Vue.js单元测试（使用Jest或Mocha等工具）
课时63-64：Vue.js端到端测试（使用Cypress或Selenium等工具）
课时65-66：API接口测试（使用Postman或Jmeter等工具）
课时67-68：性能测试与监控（使用Lighthouse或Chrome DevTools等工具）
课时69-70：Vue.js项目部署（使用Nginx或Docker等工具）
课时71-72：CI/CD流程介绍与实践

	教学建议
	项目驱动：以项目为导向，让学生在实践中学习和掌握Vue.js。
团队协作：鼓励学生分组进行项目开发，培养他们的团队协作能力。
持续反馈：定期进行项目评审和代码审查，给予学生及时的反馈和建议。
引入新技术：随着Vue.js的不断发展，课程中应适时引入新技术和新工具。

	教学环境
	硬件环境：配备足够数量的高性能计算机，确保学生能够流畅地进行Vue.js开发。
软件环境：安装Vue.js开发所需的工具和软件，如Node.js、Vue CLI、Visual Studio Code等。
网络环境：提供稳定的网络环境，使学生能够顺利地访问在线资源和下载相关软件。
教室设施：配备投影仪、音响等多媒体设备，便于教师进行课堂演示和讲解。同时，教室应有良好的通风和照明条件，确保学生的学习环境舒适。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）




13.《JavaWeb项目实战-Spring Boot + Vue》课程（72学时）
表6-13《JavaWeb项目实战-Spring Boot + Vue》
	课程目标
	使学生熟练掌握Spring Boot框架进行后端开发的基本技能，包括Spring Boot的核心特性、数据访问、服务集成等。
使学生掌握Vue.js框架进行前端开发的基本技能，包括Vue.js的核心概念、组件开发、数据绑定等。
培养学生通过前后端分离架构（Spring Boot + Vue）开发完整Web应用的能力，包括前后端交互、用户认证与授权、数据库设计等。
提高学生的团队协作和项目管理能力，学习需求分析、系统设计、编码实现、测试部署等开发流程。
培养学生的创新意识和解决实际问题的能力，通过项目实战锻炼学生面对实际问题的分析能力和解决能力。

	





教学内容



















教学内容











	项目
	工作任务

	
	Spring Boot后端开发基础（18课时）
	课时1-2：Spring Boot入门与核心概念（2课时）
课时3-4：Spring Boot快速搭建Web应用（2课时）
课时5-6：Spring Boot数据访问（JDBC、JPA、MyBatis）（2课时）
课时7-8：Spring Boot服务集成（REST API、Spring Cloud）（2课时）
课时9-10：Spring Boot安全性（Spring Security）（2课时）
课时11-12：Spring Boot性能优化与部署（2课时）
课时13-14：Spring Boot高级特性（异步处理、消息队列等）（2课时）
课时15-16：Spring Boot项目实战案例讲解（2课时）

	
	Vue.js前端开发基础（18课时）
	课时17-18：Vue.js入门与核心概念（2课时）
课时19-20：Vue.js基础语法与指令（2课时）
课时21-22：Vue.js组件化开发（2课时）
课时23-24：Vue Router路由管理（2课时）
课时25-26：Vuex状态管理（2课时）
课时27-28：Vue.js与后端API交互（2课时）
课时29-30：Vue.js项目实战案例讲解（2课时）
课时31-32：Vue.js高级特性与性能优化（2课时）

	
	项目需求分析与设计（4课时）
	课时33-34：项目需求调研与分析（2课时）
课时35-36：系统架构设计（前后端分离架构）（2课时）

	
	
项目编码实现（24课时）
	课时37-40：后端接口开发（Spring Boot）（4课时）
课时41-44：前端页面与交互开发（Vue.js）（4课时）
课时45-48：前后端联调与数据交互（4课时）
课时49-52：用户认证与授权（前后端配合）（4课时）
课时53-56：数据库设计与数据访问（4课时）
课时57-60：项目性能优化与安全性加固（4课时）

	
	项目测试与部署（8课时）
	课时61-62：项目测试（单元测试、集成测试）（2课时）
课时63-68：项目部署与上线（2课时）

	
	
项目总结与答辩（4课时）
	
课时68-70：项目总结报告撰写（2课时）
课时70-72：项目答辩与评分（2课时）

	教学建议
	采用项目式教学法，将理论知识贯穿于实际项目中，引导学生主动探索和实践。
注重前后端开发的协同工作，鼓励学生进行前后端联调与交互设计。
强调团队协作和项目管理的重要性，培养学生团队合作能力和项目管理能力。
鼓励学生进行创新性设计和实践，培养创新思维和解决问题的能力。

	教学环境
	配备高性能的计算机实验室，确保学生能够流畅地进行前后端开发。
提供所需的开发工具和软件，如IntelliJ IDEA（或Eclipse）、Node.js、Vue CLI、Spring Boot、MySQL等。
建立项目实战的实训基地，提供稳定的网络环境和服务器支持。
搭建在线学习平台，提供课程资料、教学视频、作业提交和讨论区等功能，方便于教师进行课堂演示和讲解。同时，教室应有良好的通风和照明条件，确保学生的学习环境舒适。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重网站设计和实现的实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



14. 《程序设计》课程（72学时）
表6-14《程序设计》
	课程目标
	通过本课程的学习和实践，使学生能够比较系统和全面地学会从Python的基本语法开始，由浅入深、循序渐进地引导读者使用Python进行程序设计，为今后从事计算机程序开发方面的研究和实际工作与其它专业课程的学习打下一定的基础。

	教学内容
	项目
	工作任务

	
	项目一、学生成绩计算（Python程序基础 6学时)
	1. Python程序开发环境
2. Python程序语句
3. Python数据类型
4. Python表达式
5. 实践项目： 

	
	项目二、验证哥德巴赫猜想（Python程序语句 8学时)
	1.简单条件语句
2. 复杂条件语句
3. while循环语句
4. while循环的退出
5. for循环语句
6. 循环注意事项
7. 循环的嵌套
8. 异常处理
9. 实践项目: 

	
	项目三、打印万年日历（Python函数与模块 6学时)
	1. Python函数
2. Python变量范围
3. 函数调用
4. 函数默认参数
5. 函数与异常
6. Python模块 

	
	项目四、我的英文字典（Python序列数据 6学时)
	1. 字符串类型
2. 字符串函数
3. 列表类型
4. 元组类型
5. 字典类型
6. 字典与函数 

	
	项目五、学生信息管理（Python面向对象  6学时)
	1、 类与对象
2、 类的方法
3、 类的继承

	
	项目六、教材记录管理(Python文件操作 6学时)
	1、写文本文件
2、读文本文件
3、文件编码
4、文件指针
5、二进制文件

	
	 项目七、学生成绩管理（Python数据库操作 4学时)
	1、 MySQL数据库连接
2、 MySQL数据库读写
3、 MySQL命令参数
4、 SQLite数据库操作

	
	 项目八、网络文件传输库(6学时)
	1、 网络通信程序
2、 整数网络传输
3、 字符串网络传输

	
	  项目九、Python综合项目(22学时)
	掌握表单在项目中的运用
掌握基于Python+ MySQL的网站开发技术

	教学建议
	本课程是理论+实操课程，做出动态网站是目的。建议采用项目引领、任务驱动的教学方法，通过一个个具体的动态网站任务，引导学生发现问题、分析问题，掌握动态网站建设的制作。

	教学环境
	多功能计算机机房，除谷歌浏览器外还配有多种浏览器用于测试页面效果。学生最好有自己的个人电脑，便于在机房外的环境中自主学习。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重动态网站实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



15. 《商务办公》课程（36学时）
表6-15《商务办公》
	课程目标
	本门课程在计算机应用基础之上进行的提升，重点提高学生office办公软件的实践操作，主要包括Word、Excel、PPT三块内容，同时结合职场办公的需求，让学生实现从小白到高手的蜕变，为日后参加工作打下基础。

	教学内容
	项目
	工作任务

	
	项目一、Word综合应用（6学时）
	掌握Word中文字的编辑排版
掌握Word中图片的编辑排版
掌握Word中表格数据的应用
灵活应用页眉页脚的功能
学会自动生成目录
掌握脚注、尾注、题注、批注的区别并会应用
掌握SmartArt图形的应用
掌握封面制作技巧
掌握打印输出的技巧

	
	项目二、学生完成个人项目（4学时）
	学生单独完成一个Word的综合项目

	
	项目三、Excel综合应用（6学时）
	掌握工作表的管理
掌握数据的整理及排版
掌握函数公式的应用
掌握图表的灵活应用
掌握数据透视表的综合应用
掌握数据的分析计算
掌握数据处理在日常工作中的操作技巧
掌握打印输出的技巧
学会Excel和Word的综合应用

	
	项目四、学生完成个人项目（4学时）
	学生单独完成一个Execl的综合项目（一个工作簿里包含若干个工作表）

	
	项目五、PPT综合应用（6学时）
	掌握PPT中文字的编辑排版
掌握PPT中图片的编辑排版
掌握PPT中表格数据的应用
掌握PPT中母版的应用
掌握PPT中动画的设计应用
掌握PPT中音频视频的设计应用
了解商业PPT的制作技巧
掌握PPT的放映方式
了解PPT中关于Word和Excel的综合应用

	
	项目六、学生完成个人项目（4学时）
	学生单独完成一个PPT的综合项目

	
	项目七、扫描、打印等辅助设备的使用（2学时）
	1．学会使用扫描、打印一体机
2．手机图片的导入与导出，相关图片的处理
3．其它办公中出现的任务：如座次牌、流程图等

	
	项目八、本学期所学内容的综合项目（4学时）
	学生个人或分组完成项目

	教学建议
	本课程是理论+实操课程。课堂主要采用多媒体的方式进行授课，以学生为主，教师为辅。
模拟职场情境，针对知识点，对学生提出项目要求，让其进行思考、分析、解决，最终实现独立完成项目。

	教学环境
	多功能计算机机房
学生最好有自己的个人电脑，便于在机房外的环境中自主学习。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重完成效果的展示和实际操作能力的展示。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



16.《图形图像处理》课程（36学时）
表6-16《图形图像处理》
	课程目标
	本套课程《Illustrator CS6》是计算机、设计、多媒体等专业学生的必备基本技能之一，适用于书籍排版、插画设计、图形处理、海报设计，图标设计等和互联网页面的制作等领域。可以使学生提高软件操作和计算机平面设计能力。

	教学内容
	项目
	工作任务

	
	项目一、Illustrator CS6快速入门（2学时）
	图形图像基本知识
认识Illustrator CS6
Illustrator CS6基础操作

	
	项目二、绘制线条，几何图形（2学时）
	路径和锚点
自由曲线绘制工具
编辑路径
绘图工具的使用
描摹图稿

	
	项目三、制作低碳生活公益海报（2学时）
	文字对象的创建
字符格式的设置
图形的填充和描边
创建实时上色
渐变色及网格的应用

	
	项目四、篮球赛logo的制作（2学时）
	认识路径
直接选择工具
钢笔工具的使用
添加锚点工具
删除锚点工具
转换锚点工具

	
	项目五、制作扁平化手机图形及手机APP（6学时）
	链接锚点
平均分布锚点
轮廓化描边
偏移路径
简化
分割下方对象
分割为网格
橡皮擦工具
剪刀工具
刻刀工具

	
	项目六、制作奥运海报（2学时）
	“颜色”面板
渐变工具
吸管工具
透明度和混合模式
图案填充

	
	项目七、制作猫头鹰插画（2学时）
	变形
扭曲和变换
栅格化
风格化
效果画廊
像素画
艺术效果

	
	项目八、制作亲子学习卡（2学时）
	图层的基础知识
混合模式和不透明度
剪切蒙版
使用【链接】面板

	
	项目九、制作欢乐节日效果（4学时）
	创建3D艺术效果
设置凸出和斜角
编辑外观属性
图形样式的应用
管理与设置艺术效果
风格化和滤镜效果

	
	项目十、创建符号和图表（2学时）
	符号的应用
图表的应用

	

	项目十一、Web图形，打印和自动化（2学时）
	Web安全颜色
创建切片
编辑切片
导出切片
文件打印
自动化处理

	
	项目十二、商业案例实训（6学时）
	迎春美丽季文字效果
卡通女神形象设计
展览海报设计
Logo设计
手机图标，App设计

	教学建议
	本课程是理论+实操课程，做出计算机平面设计是目的。以案例为引导，同步训练，综合上机实训等，提升学生的实战技能水平，并且每一章节都安排了知识能力测试，认真完成测试试题，有助于学生对知识技能的巩固。 

	教学环境
	多功能计算机机房，学生最好有自己的个人电脑，便于在机房外的环境中自主学习。

	成绩评定
	本课程采用形成性考核方式，注重计算机平面设计和实际操作能力。总成绩=出勤（20%）+平时作业（40%）+期末作品（40%）



17.《高等数学》课程（72学时）
表6-17《高等数学》
	课程目标
	本课程作为公共基础课，始终贯穿“以应用为目的，以必需够用为度”的高职高专教育理念。 通过本课程的学习，让学生获得必需的数学基础知识、基本理论和应用技能，体会其中所蕴含的数学思想和方法，为学生后续专业课的学习打好基础。

	教学内容
	章节
	内容

	
	第一章、函数、极限与连续（10学时）
	函数的基本概念与性质
极限的概念与运算法则
无穷大与无穷小
函数的连续性
习题课

	
	第二章、导数与微分（12学时）
	导数的概念
初等函数的求导法则
导数的运算
隐函数的导数与高阶导数
微分的概念、运算法则及其应用
习题课

	
	第三章、导数的应用（6学时）
	微分中值定理
洛必达法则
函数的单调性、极值与最值
习题课

	
	第四章、不定积分（8学时）
	不定积分的概念与性质
第一类换元积分法
第二类换元积分法
分部积分法
5、习题课

	
	第五章、定积分及其应用（8学时）
	定积分的概念与性质
牛顿--莱布尼兹定理
定积分的换元积分法和分部积分法
定积分的应用

	
	第六章、常微分方向（8学时）
	微分方程的基本概念
可分离变量的微分方程
一阶线性微分方程
习题课

	教学建议
	本课程以理论课程为主。 根据教材内容和学生特点，采取因材施教和分层教学的方法，从高等职业学院的学生实际出发，符合学生的认知心理特征，引导学生主动学习。

	教学环境
	各专业班级教室

	成绩评定
	本课程采用纸质试卷考核方式，
出勤（20分）+作业（20分）+考试（60分）=总成绩（100分）



毕业设计、岗位实习属专业技能课程。
七、教学进程总体安排
1.军训、劳动周等课时纳入相应学期的总课时中计算，素质拓展学时不归并相应学期，具体见附录十，表10-1公共基础课程教学进程表、表10-2 专业（技能）课程教学进程表。
2.课时表具体见附录十，表10-3 周课时统计表。六个学期“总课时数”与“公共基础课程+专业课程+职业技能课”课时数相等。
3.学时学分分配，具体见附录十，表10-4各类课程学时分配表，合计学分为六个学期总学分，包括公共基础课程学分、专业（技能）课程学分，不包括取得的职业资格证学分。

八、实施保障
主要包括师资队伍、教学设施、教学资源、教学方法、学习评价、质量管理等方面。
（一）师资队伍
专职教师要求
1.具备“双师”资格（具备关IT职业资格证书或企业经历）的比例达到100%；主讲教师具备信息系统开发、网站开发、图形图像处理、网络集成和信息安全专业中级以上的IT认证资格证书（含中级）或工程师资格。
2.有每5年累计不少于6个月的企业实践经历。信息系统开发的工作过程的每一个环节，至少有一名教师有实际工程经验，能够带领学生完成实际项目。
兼职教师要求
1.具备良好的思想政治素质、职业道德共工匠精神，具有扎实的专业知识和丰富的实际工作经验。
2.具有中级及以上相关专业职称，能承担专业课程教学、实习实训指导和学生职业发展规划指导等教学任务。
（二）教学设施
专业机房应配备高性能计算机、服务器、交换机、投影机、黑（白）板等设备，学生桌椅及教室桌椅，宽带互联网接入或WiFi环境，电子教室管理系统以及Sublime、Hbuilder、VsCode、MySQL、XAMPP等专业软件，用于Web前端开发核心课程的实训教学。
表8-1 校内基地具备条件
	实训类别
	实训项目
	主要设备名称
	数量（台/套）

	云计算与存储实验室
	网页设计、程序设计、网页综合编程、商务办公
	教师机
	1台

	
	
	学生机
	40台

	
	
	投影仪
	0套

	
	
	服务器
	1台

	
	
	交换机
	1台

	
	
	话筒
	1套

	
	
	音箱
	1套

	全媒体与网络技术实验室
	多媒体技术、艺术图形设计、网络安全技术与实施、数据库技术
	教师机
	1台

	
	
	学生机
	48台

	
	
	投影仪
	1套

	
	
	服务器
	0台

	
	
	交换机
	3台

	
	
	话筒
	0套

	
	
	音箱
	0套

	智能技术与系统实验室
	网络设备配置与管理、网络操作系统、路由交换技术、计算机网络基础
	教师机
	1台

	
	
	学生机
	36台

	
	
	投影仪
	1套

	
	
	服务器
	2台

	
	
	交换机
	1台

	
	
	话筒
	0套

	
	
	音箱
	0套

	Web数据处理实验室
	动态网站开发、信息项目实施与管理
	教师机
	1台

	
	
	学生机
	40台

	
	
	投影仪
	0套

	
	
	服务器
	1台

	
	
	交换机
	1台

	
	
	话筒
	0套

	
	
	音箱
	0套

	互联网创新技术实验室
	网络系统集成、物联网集成、云计算技术应用
	教师机
	1台

	
	
	学生机
	40台

	
	
	投影仪
	0套

	
	
	服务器
	1台

	
	
	交换机
	1台

	
	
	话筒
	0套

	
	
	音箱
	0套


2.校外基地具备条件
本专业共有5个与本专业相关的校外实验、实训的基地：北京课工场、北京广信联合、北京云百讯、河北华讯科技、河北坤亚网络科技。实训基地实训设备齐备，实训岗位、实训指导教师确定，实训管理及实施规章制度齐全，定期组织学生进行短期实训、岗位实习、安置就业，为学生的校外实训和就业提供根本保证，实现了大学与企业的有效结合，有效提升了学生的动手能力，增强就业竞争力，实现了教育与企业岗位需求之间的和谐衔接。
（三）教学资源
教材选用高教出版社或专业书水平高的正规大出版社，学院图书馆中本专业纸质资源、文献配备较为齐全，具备电子阅览室，电子图书等。
本专业较为广泛的使用中国MOOC、智慧树、智慧职教等在线课程为学生自主学习提供条件，持有或使用：Web前端竞赛平台、阿尔法编程智能实训平台、1+X职业技能证书（Web前端方向）中级题库、传智高校教辅平台、钉钉、蓝墨云班课等平台。
（四）教学方法
鼓励采用“教学做一体化”的教学模式，采用情境教学法、项目教学法、案例教学法、讨论式教学法、现场教学法等先进的教学方法实施教学。
（五）学习评价
学习绩效考核评价体系遵循“能力为主，知识为输；过程为主，结果为辅；应会为主，应知为辅；定量为主，定性为辅”的原则，合理确定专业理论考核和职业能力考核的权重，并结合企业考核标准确定能力考核要素，改变学科教学体系下成绩考核的方法，将校内考核与企业实践考核相结合，使学习效果评价与岗位职业标准相吻合，改革实习、实训的考核评价方式，努力实现企业专家参与，现场实操，答辩的考核方式。
（六）质量管理
加强各项教学管理规章制度建设，规范教学管理文件；完善教学质量监控与保障体系；形成教学督导、教师、学生、社会相结合的教学质量评价体系以及完整的信息反馈系统。建立具有可操作性的激励机制和奖惩制度；加强对毕业生质量跟踪调查和收集企业对专业人才需求反馈的信息渠道。
九、毕业要求
毕业要求是学生通过规定年限的学习，须修满的专业人才培养方案所规定的学时学分，完成规定的教学活动，毕业时应达到的素质、知识和能力等方面要求。毕业要求应能支撑培养目标的有效达成。
（1） 学分要求
表9-1 学分要求
	公共基础课程
	专业技术课程
	职业资格等证书
	合计

	33
	99
	6
	128


（二）计算机和普通话水平要求
非计算机类专业学生建议参加全国高等学校计算机水平一级考试。获得全国计算水平考试一级证书的，提倡考取全国计算机二级及以上等级证书。所有学生建议参加全国普通话水平测试。
（三）职业资格证书或“1+X”证书
职业资格证书：计算机技术与软件专业技术资格
职业技能登记证书：Web前端开发、Web应用软件测试、大数据分析与应用、移动应用开发等。


获得本专业相应的职业资格证书，计4—10分，本专业学生至少获取其中一项职业资格证书。
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十、附录
	表10-1公共基础课程教学进程表

		高职公共基础课程设置及课时比例要求

	课程
类别
	课程名称
	课程代码
	课程
类型
	课程
性质
	学时分配
	开课学期（周）
	考核
方式
	备注

	
	
	
	
	
	计划
学时
	理论
学时
	实践
学时
	一
18
	二
20
	三
20
	四
20
	五
20
	六
20
	
	

	公共基础课程
	思想道德与法治
	G00001
	必修
	B
	144
	84
	60
	4
	　
	　
	　
	　
	　
	考试
	　

	
	思想政治理论实践课
	G00015
	必修
	B
	
	
	
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	考查
	周六日社会实践调研
+寒假社会实践调研报告

	
	毛泽东思想和中国特色社会主义理论体系概论
	G00003
	必修
	B
	
	
	
	　
	4
	　
	　
	　
	　
	考试
	　

	
	习近平新时代中国特色社会主义思想概论
	G00014
	必修
	B
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	　

	
	形势与政策
	G00002
	必修
	A
	32
	32
	0
	1
	1
	1
	1
	　
	　
	考查
	隔周开课

	
	职业生涯与就业指导
	G00004
	必修
	B
	36
	18
	18
	2
	　
	　
	2
	　
	　
	考查
	隔周开课

	
	军事理论
	G00005
	必修
	A
	36
	36
	0
	1
	1
	　
	　
	　
	　
	考查
	隔周开课

	
	体育
	G00006
	必修
	C
	144
	0
	144
	2
	2
	2
	2
	　
	　
	考查
	　

	
	信息技术
	G00016
	必修
	B
	36
	18
	18
	2
	　
	　
	　
	　
	　
	考查
	

	
	创新创业
	G00009
	必修
	B
	36
	18
	18
	　
	2
	　
	　
	　
	　
	考查
	在线开放课

	
	人工智能
	G00017
	选修
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	考查
	在线开放课

	
	健康教育
	G00010
	必修
	A
	18
	18
	0
	　
	　
	1
	　
	　
	　
	考查
	在线开放课

	
	大学生心理健康
	G00011
	必修
	A
	18
	18
	0
	1
	　
	　
	　
	　
	　
	考查
	在线开放课

	
	劳动教育
	G00012
	必修
	C
	18
	0
	18
	1
	　
	　
	　
	　
	　
	考查
	　

	
	军事技能
	G00013
	必修
	C
	112
	0
	112
	　
	　
	　
	　
	　
	　
	考查
	第一学期集中训练2周。


注：课程性质：A理论课，B理论+实践，C实践课；

	


	表10-2 专业（技能）课程教学进程表

	课程类别
	课程名称
	课程代码
	课程
类型
	课程性质
	学时分配
	开课学期
	周学时/学分
	考核
方式
	备注

	
	
	
	
	
	计划学时
	理论学时
	实践学时
	
	
	
	

	专业（技能）课程
	高等数学
	211701
	必修
	A
	72
	72
	0
	1
	4
	考试
	专业基础课

	
	程序设计
	211702
	必修
	B
	72
	18
	54
	1
	4
	考试
	专业基础课

	
	Web前端开发(一) HTML5+CSS
	211703
	必修
	B
	72
	18
	54
	1
	4
	考试
	专业基础课

	
	Web前端开发（二）JavaScript+JQuery
	211704
	必修
	B
	72
	18
	54
	2
	4
	考试
	专业基础课

	
	Java面向对象程序设计
	211705
	必修
	B
	72
	18
	54
	2
	4
	考试
	专业核心课

	
	数据库技术
	211706
	必修
	B
	72
	26
	46
	2
	4
	考试
	专业基础课

	
	计算机网络基础
	211707
	必修
	B
	36
	18
	18
	2
	2
	考试
	专业基础课

	
	操作系统应用技术 Linux
	211708
	必修
	B
	72
	20
	52
	3
	4
	考试
	专业基础课

	
	JavaWeb网站开发
	211709
	必修
	B
	72
	18
	54
	3
	4
	考试
	专业核心课

	
	PythonWeb开发
	211710
	必修
	B
	72
	18
	54
	3
	4
	考试
	专业核心课

	
	软件建模与设计（原型+UML）
	211711
	必修
	B
	72
	20
	52
	3
	4
	考试
	专业核心课

	
	软件测试
	211712
	必修
	B
	72
	20
	52
	3
	4
	考试
	专业基础课

	
	软件测试实训
	211713
	必修
	B
	72
	18
	54
	4
	4
	考试
	专业核心课

	
	网站开发（三）主流框架（vue+bootstrp）
	211714
	必修
	B
	72
	18
	54
	4
	4
	考试
	专业核心课

	
	JavaWeb项目实战(springboot+vue/ssh)
	211715
	选修
	B
	72
	18
	54
	4
	4
	考试
	专业核心课

	
	Python应用场景
	211716
	选修
	B
	72
	18
	54
	2
	4
	考试
	限选课

	
	企业认知实训
	211717
	选修
	B
	30
	0
	30
	4
	2
	考查
	限选课

	
	专业技能实训（技能竞赛培训）
	211718
	选修
	B
	108
	36
	42
	4
	4
	考查
	限选课

	
	选修一
	计算机英语1
	211719
	选修
	B
	36
	18
	18
	3
	2
	考查
	任选课

	
	
	图形图像处理技术、商务办公
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	选修二
	数据结构
	211720
	选修
	B
	36
	18
	18
	4
	2
	考查
	任选课

	
	
	全媒体技术、网络安全技术
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	毕业设计
	211721
	必修
	C
	
	
	
	
	5
	
	

	
	岗位实习
	211722
	必修
	C
	200
	
	200
	5、6
	10
	
	



表10-3 周课时统计表
	学期
	总课时数
	平均周课时数
	学分

	一
	  440+112
	26
	24.5

	二
	494
	28
	28.5

	三
	458
	26
	25.5

	四
	422
	24
	23.5

	五
	100
	——
	5

	六
	100
	——
	10

	合计
	2126
	26
	117



表10-4 各类课程学时分配表
	课程类别
	学时数
	比例（%）
	实践学时
	学分

	公共基础课
	630
	61.59%
	388
	30

	专业技术课
（含职业技能课）
	1496
	71.39%
	1068
	87

	合计
	2126
	71.39%
	1428
	117
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